Scenariusz zajęcia z zakresu edukacji matematycznej 

Opracowała: Bożena Lembryk

Grupa wiekowa-6-latki

Temat: „Robimy zakupy”- zabawa dydaktyczna

Cele ogólne:

- stymulowanie dzieci do samodzielnego poszukiwania sposobów rozkładania liczby na składniki oraz ich ponownego składania 
- doskonalenie umiejętności klasyfikowania przedmiotów wg ich różnych cech
- kształtowanie praktycznego rozumienia związków zachodzących między dodawaniem i odejmowaniem 
- inspirowanie aktywnej postawy dziecka w czasie zabawy 
- wdrażanie do planowania czynności oraz przestrzegania ustalonych zasad
Cele operacyjne

- poprawnie liczy do 10 lub w wyższym sobie dostępnym zakresie

- ustala wynik dodawania i odejmowania na podstawie manipulowania przedmiotami (żetonami)
- segreguje przedmioty, zabawki ze względu na posiadaną cechę

- rozumie przydatność liczenia (zakupy)

- wzmacnia wiarę we własne możliwości

Metody pracy:
- czynna: kierowanie własną aktywnością dziecka,
- problemowa: samodzielnego dochodzenia do wiedzy
Formy pracy: grupowa, indywidualna
Środki dydaktyczne: kosz z zabawkami, mini regały sklepowe ,cyfry 0-10, plastikowe żetony lub guziki, portmonetki, torby na zakupy- koszyki, napisy: Bank, Kasa 1, kasa 2,Kasa 3, 
Materiały i przybory: ołówki, papier.
Przebieg zajęcia

1. Stworzenie sytuacji problemowej:
- pani. dyrektor przyniosła kosz
- co to za niespodzianka?

- co możemy zrobić z tymi zabawkami, przyborami?
(spontaniczne wypowiedzi dzieci)
2. Zaproponowanie zabawy w sklep (nawiązanie do wycieczki do sklepu)
- co nam będzie do tej zabawy potrzebne?

- jak będzie wyglądał nasz sklep?

3. Ustalenie kolejnych czynności:

- co zrobimy najpierw

- co potem
- a co na samym końcu
4. Podział grupy na 2 zespoły:
-I zespół urządza sklep.
-II zespół urządza bank.

Grupa I
- Ustawienie zabawek na półkach. Dzieci oglądają zabawki, przybory ustawiają na półkach, segregują.

- Ustalenie cen dla poszczególnego rodzaju zabawek:

- dzieci wyszukują cyfry (1 -10), proponują ceny dla poszczególnego rodzaju zabawek,

- plakietkę z ceną ustawiają przy danym rodzaju zabawek.

- Pokaz napisów. Odczytanie napisów: BANK, SKLEP , KASA 1, KASA 2, KASA 3, farby, LALKI, ołówki, plastelina. Dzieci umieszczają napisy w odpowiednich miejscach.

Grupa II
- Ustawienie stolików, umieszczenie napisów: BANK, KASA 1,  Kasa 2…
- Podział żetonami, umieszczenie ich w pojemnikach.

- Podział ról.

5. Wskazanie na potrzebę zaplanowania zakupów, pobrania pieniędzy (żetonów) w banku.

6. Rozdanie dzieciom kartek i ołówków:

- Dzieci zastanawiają się nad zakupem towarów, przeliczają żetony(rozkładanie zbioru na podzbiory).

-. Dzieci w sposób dowolny rysują plan zakupów. 
7. Dzieci wchodzą do sklepu z torbą na zakupy, dokonują zakupów wg sporządzonego planu.

-Dzieci płacą za zakupiony towar żetonami.
8. Dowolna zabawa „zakupionym towarem”. Po skończonej zabawie dzieci szukają dla zabawki odpowiedniego miejsca w sali. 

9. Podsumowanie
My do zabawy wykorzystywaliśmy żetony. W rzeczywistości chcąc dokonać zakupu towarów potrzebne są nam pieniądze. Pieniądze przedstawiają pewną wartość. Na pieniądze trzeba zapracować, stąd pieniądze są szanowane, przechowywane w określonych miejscach: w bankach, kasach, sejfach, portmonetkach.
